L'Ada Club offre des cours gratuits en STEAM exclusivement
aux filles de 8 & 17 ans pour encourager leur participation
dans un domaine traditionnellement masculin. Avec des cours
en ligne hebdomadaires via Zoom et des séances mensuelles
en présentiel chez SilverSquare, C'est avec nos animatrices,
que nos 34 apprenties ont pu découvrir la programmation

de ce club qui vise a rendre la programmation accessible et &
inspirer une nouvelle génération de femmes dans les STEAM.

“Les filles sont en représentation minoritaire dans les cours
de programmation, or elles sont autant capables d’en faire
que les gargons. Souvent ceci est da a des stéréotypes qui
disent que ce n’est pas fait pour elles. Voici mon message
pour toutes les filles du monde qui n‘osent pas commencer
les cours a cause de ¢a: N'ayez pas peur! Allez y et montrez

a tout le monde qu'ils avaient tort en disant que vous n’en
étiez pas capable !”

Fanni, 16 ans
Ambassadrice de I’Ada
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Le Kids Coding Festival, tenu chez SilverSquare Bailli & Bruxelles, a
été un franc succés, rassemblant 223 enfants dgés de 8 & 18 ans
sur deux jours d'activités ludiques et éducatives autour du codage.

Avec I'appui de 30 animateurs et le soutien de partenaires tels
que SilverSquare, CAP 48, et le DBSF, I'événement a offert une
immersion dans le monde numérique. Sans accroc logistique, grace
a une organisation fluide et un accueil chaleureux. Le festival a
atteint son objectif d'initiation & la programmation, marqué par
I'enthousiasme unanime des enfants et des parents.

La promotion via radio, réseaux sociaux, et dans des maisons

de jeunes a assuré une large visibilité. Fort de ce succés, nous
envisageons de rendre le festival un rendez-vous annuel, anticipant
déja la prochaine édition avec des améliorations mineures et une
expérience encore enrichie pour les jeunes participants.
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Atelier Arduino : Introduction a la programmation f ey
d'une LED g ¥ FESTVAL ¥

Atelier Arduino : Contréle d'une LED avec un bou-
ton-poussoir

Atelier Arduino : Contréler la luminosité d'une LED
avec un potentiomeétre

Atelier Microbit : Clique Vite

Atelier Microbit : Pierre, Feuille, Ciseau
Atelier Python Turtle Bahaus
Atelier Python Turtle Carré

Atelier Python Turtle Spirale

Atelier Scratch graphique spirale



BlueMind est un projet de formation en ligne
congu spécifiguement pour les adolescents et
les adultes Ggés de 16 a 30 ans. Cette formation
est destinée a ceux qui ont connu des difficultés
dans le systéme éducatif traditionnel, ou ayant
un trouble du spectre de l'autisme.

*

La formation en lighe de deux mois en programmation Python a réussi

a attirer et a sélectionner 10 candidats issus de divers horizons, des
personnes en décrochage scolaire et des individus avec TSA, grdce &

une campagne de promotion ciblée dans les centres spécialisés et les
maisons de jeunes. Apres une procédure de pré-inscription et de sélection
rigoureuse, basée sur la motivation des candidats, la formation a démarré
avec une session d'orientation en ligne. Gréce & des séances réguliéres

de questions-réponses et des discussions enligne, l'objectif était de
fournir aux participants une solide base en Python, facilitant ainsi leur
progression dans le domaine de la programmation.
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Au Printemps Numérique,
Creative Digital Youth a tenté
de rapprocher technologie et
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A la Made In Asia, I'équipe de
Creative Digital Youth a célébré
la fusion de la culture pop
asiatique avec notre passion pour
I'éducation du numérique, inspirant
ainsi la prochaine génération.
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Creative Digital Youth te permet d'apprendre a ton rythme avec des
modules de cours adapté

Le projet Creative Digital Youth, soutenu par

des subventions du DBSF, rend disponibles
gratuitement des cours de programmation

de I'année 2022-2023 sur Moodle et via des
vidéos sur la plateforme Youtube. Cette initiative
philanthropique offre a tous un acces facile
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DEVENEZ MAINTENANT

Votre contribution & we are coders est un
investissement pour le «Bruxelles du futur». Gréce

a votre soutien, we are coders peut former plus de
jeunes afin qu'ils puissent se projeter avec confiance
et ressources dans un futur aux dimensions
numériques multiples. Et, plus largement, participer
a la réduction de la fracture numérique croissante
dans notre capitale européenne.

Versez des aujourd’hui

votre précieuse contribution sur le compte:
TRIODOS : we are coders asbl

Siege social : 13, rue des Funkias, 1170 Bruxelles
IBAN : BEOS 5230 8103 2057

BIC : TRIO BE BB
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